0.4. Duzlem Aynalar

Duizlem Aynada Goriintii Olusumu
® Gorlntu olusumu icin cisimden ¢ikan isik 1sinlarinin diizlem aynada yansimasi gerekir.
® Herhangi bir noktanin goriintiisi, bu noktadan aynaya gonderilen iki 1sik isininin ya da bu isiklarin
uzantilarinin kesistigi noktada olusur. Bu nokta her zaman ilk nokta ile diizlem aynaya gore
simetriktir.
o S0z konusu isinlarin kendilerinin kesistigi yerde gortintu olustuysa goruintii gercektir.
o S0z konusu isinlarin uzantilarinin kesistigi yerde goriinti olustuysa gorunti sanaldir (zahiridir).
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® Dizlem aynada olusan goriintilerin ozellikleri asagidaki sekildedir:
© Her zaman sanaldirlar.
o Aynaya uzakliklar, goriintileri olduklari cismin aynaya uzakligina esittir.
o Goruntuleri olduklari cisimle ayni boya sahiplerdir.
o Duzddrler.
o Goruntuleri olduklari cisimle 6n-arka ve sag-sol terslenmesine sahiplerdir. (Cismin 6ni
gorlintunun arkasi, vs.)

Duizlem Aynada Gorus Alani
® Gorls alani duzlem aynaya bakan gozlemcinin gorebilmesi icin cisimlerin icinde olmasi gereken
bolgedir.
® Gorus alani gozlemcinin bulundugu noktadan gonderilip diizlem aynadan yansiyabilen en sag ve sol
isinlarin (bu isinlar dahil olmak tizere) arasindaki alandir.
o Asagidaki sekilde G gozlemcinin bulundugu noktadir; K isinlarin arasinda, L de lizerinde
oldugundan goris alanina girer, M ise gorus alaninin disindadir.




